


 

УЧЕБНО-ПРОИЗВОДСТВЕННЫЙ ПЛАН НА 2022-2023 УЧЕБНЫЙ ГОД  

ОДОД ГБОУ № 509 

 

№ 

п/п 

Наименование 

направленности 
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1 год 
2 год 3 год и более 

1 2 4 6 2 4 6 2 4 6 

1 Естественнонаучная                    

2 

Социально-

педагогическая 

(социально-

гуманитарная) 

3   3 45   45   12        12 

3 Техническая 30   30 450   450 4 36 32        72 

4 
Туристско-

краеведческая 
                   

5 
Физкультурно-

спортивная 
20   20 300   300  14 28 36       78 

6 Художественная 20   20 300   300   36 66       102 

 

 

 
ВСЕГО 73   73 1095   1095 4 50 108 102       264 

 

 

 

Директор                                ___________________ / М.Г.Зверева/ 



ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

 

СОЦИАЛЬНО-ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ (СОЦИАЛЬНО-ГУМАНИТАРНАЯ) НАПРАВЛЕННОСТЬ 

 

 

№ 

п/п 
Наименование программы 

Количество групп Количество учащихся Количество часов в неделю 

Итого 
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 1 год 2 год 3 год и более 

2 4 6 2 4 6 2 4 6 

1 Юнармейцы 1   1 15   15  4        4 

2 Социальное проектирование 2   2 30   30  8        8 

 Всего 3   3 45   45  12        12 

 

  



 

 

ФИЗКУЛЬТУРНО-СПОРТИВНАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ 

 

 

№ 

п/п 
Наименование программы 

Количество групп Количество учащихся Количество часов в неделю 

Итого 

количество 
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 1 год 2 год 3 год и более 

2 4 6 2 4 6 2 4 6 

1 Спортивное плавание 1   1 15   15   6       6 

2 Мини-футбол 2   2 30   30  8        8 

3 Тег-регби 2   2 30   30  8        8 

4 Черлидинг 3   3 45   45   18       18 

5 
Спортивные развивающие 

игры с элементами ОФП 
1   1 15   15 2         2 

6 Шахматы 4   4 60   60 8         8 

7 Флорбол 2   2 30   30  8        8 

8 Самбо 1   1 15   15  4        4 

9 Волейбол 2   2 30   30   12       12 

10 Баскетбол  2   2 30   30 4         4 

 Всего 20   20 300   300 14 28 36       78 

 

  



 

ХУДОЖЕСТВЕННАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ 

 

 

№ 

п/п 
Наименование программы 

Количество групп Количество учащихся Количество часов в неделю 

Итого 

количество 

пед.часов 1
 г

о
д

 

2
 г

о
д

 

3
 г

о
д

 и
 

б
о

л
ее

 

В
се

г
о

 

1
 г

о
д

 

2
 г

о
д

 

3
 г

о
д

 и
 

б
о

л
ее

 

В
се

г
о

 1 год 2 год 3 год и более 

2 4 6 2 4 6 2 4 6 

1 Эстрадные танцы 2   2 30   30  8        8 

2 Театр мод 2   2 30   30   12       12 

3 «Мир кукол и театр» ДПИ 2   2 30   30  8        8 

4 
Танцевальный коллектив 

«Вива» 
3   3 45   45   18       18 

5 
Изостудия «Мир глазами 

детей» 
1   1 15   15  4        4 

6 
Эстрадно-театральная студия 

«Просто»  
5   5 75   75   30       30 

7 
Хореографический 

коллектив «Жемчужинка» 
2   2 30   30  8        8 

8 Эстрадный вокал 3   3 45   45  8 6       14 

 Всего 20   20 300   300  36 66       102 

 

  



 

 

ТЕХНИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ 

(ЦЕНТР ЦИФРОВОГО ОБРАЗОВАНИЯ ДЕТЕЙ «ИНФИНITИ») 

 

№ 

п/п 

Наименование 

программы 

Количество групп Количество учащихся Количество часов в неделю Итого 
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1 год 2 год 
3 год и 

более 

количество 

пед. часов 

1 2 4 6 2 4 6 2 4 6   

1 Основы анимации 2     2 30     30   4                 4 

2 
Основы 

конструирования  
2     2 30     30   4                 4 

3 

Креативное 

программирование 

на Scratch 

2     2 30     30   4                 4 

4 

Программирование 

на Scratch 

(углублённый 

уровень) 

2     2 30     30   4                 4 

5 

Основы 

программирования 

на языке Python 

(углублённый 

уровень) 

2     2 30     30     8               8 

6 

Технологии 

промышленного 

программирования 

1     1 15     15     4               4 

7 
Основы 

программирования 
2     2 30     30   4                 4 

8 
Олимпиадное 

программирование 
1   1 15   15  2         2 

9 
Трудные вопросы 

программирования 
2     2 30     30   4                 4 

10 
Разработка веб-

приложений 
1     1 15     15   2                 2 



11 
Спортивная 

робототехника 
2     2 30     30     8               8 

12 
Программирование 

в TRIK Studio 
1     1 15     15     4               4 

13 
Инженерная 

робототехника  
1     1 15     15     4               4 

14 

Управление 

беспилотными 

летательными 

аппаратами 

2     2 30     30   4                 4 

15 
Разработка VR/AR-

приложений 
1     1 15     15     4               4 

16 
Основы 3D-

моделирования 
2     2 30     30   4                 4 

17 
Ведение 

социальных сетей 
2     2 30     30 2                   2 

18 
Основы 

кибергигиены 
2     2 30     30 2                   2 

  Всего 30     30 450     450 4 36 32               72 

 


